Miejska Biblioteka Publiczna w Biatej Podlaskiej
Dziecieca Akademia Multicentrum

5 marca rozpoczety sie edukacyjne cykle popotudniowe pt:,Dziecieca Akademia Multicentrum”.
Wszystkie cykle przewidziane sg na 8 spotkan edukacyjnych w ponizszych blokach tematycznych:

1.K’Nex Power

Podczas warsztatéw dzieci wykonaja konstrukcje przeréznych budowli z klockéw K'Nex z wykorzystaniem gotowych
projektéw jak réwniez realizujac wtasng inwencje twércza. Elementy ruchome konstrukcji moga by¢ zasilane za pomoca
energii stonecznej i silnikéw elektrycznych. Podczas zaje¢ konstrukcyjnych poznajemy podstawy projektowania, budowe i
dziatanie takich mechanizméw jak: przektadnie, dZzwignie, kota zebate i osie.

2.,Hand Made reczne cuda”

Zajecia, ktdére daja duzo radosci, ale réwniez rozwijaja zdolnosci manualne, pobudzaja kreatywne myslenie, a co
najwazniejsze - kazdy moze w nich uczestniczy¢. Podczas cykldw spotkan bedziemy tworzy¢ niepowtarzalne mate dzieta
sztuki. Spotkania beda réwniez Swietng okazjg do wspdélnego spedzania czasu, wymieniania sie doSwiadczeniami
rekodzielniczymi i doskonatym narzedziem integracji spoteczne;.

3. ,Niezwykty swiat przyrody”

Zajecia bedg miaty na celu wzbogacenie wiedzy na temat $wiata roslin, zwierzat, zjawisk atmosferycznych. Mtodzi
przyrodnicy poznaja znaczenie wody w zyciu organizméw, oraz sposoby wykorzystania odnawialnych Zrédet energii.
Uczestnicy poprzez doswiadczenia, obserwacje zjawisk oraz eksperymenty beda mogli zrozumie¢ znaczenie przyrody.
Podczas spotkan beda mieli réwniez okazje poznania srodowiska przyrodniczego swojego regionu. Celem edukacyjnym
warsztatéw przyrodniczych bedzie propagowanie ochrony przyrody.

4.Fife O’Clock- Kids Club”

Podczas zajec z cyklu ,, Five o'clock Kids Club” bedziemy ¢wiczy¢ praktyczne uzycie jezyka angielskiego. Skupimy sie przede
wszystkim na nauce stéwek oraz zwrotéw przydatnych w codziennej komunikacji. Bedziemy rozmawia¢, a takze odgrywac
scenki w jezyku angielskim. Wykorzystamy gry planszowe i zabawy ruchowe, ktére pozwolg dzieciom utrwali¢ stownictwo w
sposdb przyjazny dla nich, angazujgcy cate ciato. Nauke wspomagad beda réznorodne, pobudzajgce dzieciecg wyobraznie,
materiaty audiowizualne.

5.,Robot KLUB”

Uczestnicy zaje¢ nabeda wiedze na temat korzystania z nowoczesnych technologii. Podczas spotkan bedziemy rozwijaé
umiejetnos¢ logicznego myslenia, spostrzegawczos¢ oraz koncentracje, a to wszystko dzieki gotowym zestawom robotéw. Po
zbudowaniu robota kazdy bedzie mégt go zaprogramowad: utozyé sekwencje ruchéw oraz wydaé¢ mu polecenia. Mtodzi
programisci samodzielnie odkryjg mozliwosci jakie kryje w sobie robotyka.

6.Polska legenda pisana

Podczas zajec¢ z cyklu ,Polska legenda pisana” poznamy najwazniejsze polskie legendy oraz basnie. Dowiemy sie, z jakimi
miejscami w Polsce sg one zwigzane oraz czy tkwi w nich chocby ziarno historycznej prawdy. Legendy bedziemy poznawad
za pomoca materiatéw audiowizualnych oraz ksigzek. Uczestnicy zaje¢ beda tworzyli inscenizacje i prace plastyczne. Beda
réwniez brali udziat w zabawach ruchowych oraz grach zespotowych, co pozwoli im na praktyczne wykorzystanie wiedzy o
legendach i basniach polskich.

7.Blizej nauki

Zajecia maja na celu rozbudza¢ w uczestnikach ciekawos¢ do nauki. Za pomoca multimedialnej formy, wykonywania
doswiadczen oraz przyblizania zagadnieh naukowych prostym jezykiem w interesujacej formie dzieci moga aktywnie
pracowac nad wybranym naukowym zagadnieniem. Cykl spotkan zapewni réwniez mozliwos¢ budowania wiezi spotecznej
miedzy uczestnikami oraz wspdlnej pracy nad danym zagadnieniem

Zapraszamy do galerii z pierwszego dnia zajec.
Byto twdrczo, kreatywnie i bardzo kolorowo!
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